
Ogólnopolski Mi�dzyuczelniany Studencki Konkurs Grafiki 
Komputerowej 

 
Motto: Nie mo�na zosta� wybitnym Uczonym nie b�d�c chocia� troch� Artyst� 

(Leonardo Da Vinci) 
 
Zapraszam studentów wszystkich lat i wszystkich kierunków studiów wszystkich 
wy�szych uczelni w Polsce do udziału w Mi�dzyuczelnianym Studenckim Konkursie 
Grafiki Komputerowej. Konkurs ma charakter otwarty, to znaczy nie jest istotne, 
czego dotyczy zgłaszany na konkurs program generuj�cy okre�lon� prezentacj� 
graficzn� na ekranie komputera. Mo�e to by� wizualizacja jakich� oblicze� 
naukowych, mo�e by� prezentacja wyników ekonomicznych, mo�e by� symulacja 
jakiego� procesu przyrodniczego, mo�e by� projekt nowego systemu technicznego, 
a mo�e te� by� abstrakcyjna wizja artystyczna lub projekt scenografii jakiego� 
wyst�pu aktorskiego czy muzycznego. W tej formule konkursu zmie�ci si� absolutnie 
ka�dy temat, natomiast oceniana b�dzie pomysłowo��, oryginalno�� i wra�enie 
estetyczne samej prezentacji graficznej. Szczególnie premiowane b�d� wszelkie 
próby poszukiwania nowatorskich form przekazu graficznego takich tre�ci, które do 
tej pory w proponowanej formie graficznej nie były nigdy prezentowane. 

 Zapraszam do licznego udziału w konkursie, obiecuj�c wszystkim 
uczestnikom dobr� zabaw�, za� zwyci�zcom wiekuist� sław� (ich prace b�d� 
bezterminowo prezentowane w Internecie na stronach AGH) oraz nagrody-
niespodzianki. Zwracam te� uwag� na fakt, �e udział w konkursie mo�e by� 
znakomit� okazj� do zaprezentowania swoich talentów przyszłym pracodawcom. 

 Prace konkursowe prosimy nadsyła� w postaci dysków CD z zawarto�ci� 
omówion� dokładniej w zał�czniku do tego pisma na adres: 

dr hab. in�. Tadeusz Szuba, profesor nadzwyczajny AGH 
Kierownik Mi�dzywydziałowej Pracowni Grafiki Komputerowej 

Katedra Automatyki AGH 
Al. Mickiewicza 30 

30-059 Kraków 

 Prace nadesłane w terminie do 1 maja okre�lonego roku b�d� brały udział 
w konkursie, którego rozstrzygni�cie b�dzie podane w drugiej połowie maja tego� 
roku, prace nadesłane po tym terminie automatycznie wchodz� do puli prac 
stanowi�cych baz� konkursu roku nast�pnego. 

 Bli�sze szczegóły zawarte s� w zał�czniku do tego pisma. Jeszcze raz 
serdecznie zapraszam do licznego udziału, �ycz�c wszystkim niezapomnianych 
przygód w wirtualnych �wiatach wykreowanych za pomoc� grafiki komputerowej. 
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Rektor AGH, Kierownik Katedry Automatyki, Członek PAN i PAU  
Członek Europejskiej Akademii Nauk, Sztuki i Literatury (Pary�) 

 



Zał�cznik: Informacje szczegółowe o konkursie  

Uzasadnienie celowo�ci udziału w konkursie 
Grafika komputerowa odgrywa coraz wi�ksz� rol� w zwi�zku z formowaniem 
Społecze�stwa Informacyjnego i zwi�kszaniem roli przekazów graficznych 
w komunikacji multimedialnej. Wynika to z faktu, �e człowiek b�d�c wzrokowcem 
najwi�cej informacji odbiera w przypadku, kiedy jest mu ona przekazywana w formie 
obrazu, a tak�e w takiej formie informacje najłatwiej i najtrafniej interpretuje. W tej 
sytuacji komunikacja mi�dzyludzka powinna si� rozwin�� głównie jako komunikacja 
obrazowa – gdyby nie fakt, �e ludzie nie posiadaj� efektywnego narz�du do łatwego 
produkowania obrazów, maj� natomiast odpowiednie wyposa�enie biologiczne dla 
komunikacji głosowej. St�d przez całe tysi�clecia rozwój cywilizacji był 
podporz�dkowany ograniczeniom wynikaj�cym z wła�ciwo�ci j�zyka, najpierw 
mówionego, a potem pisanego. J�zyk nie jest jednak najlepszym �rodkiem 
komunikacji, poniewa� jest limitowany swoj� linearn� struktur� i trudn� percepcj�, 
ujawniaj�c� si� zwłaszcza w przypadku konieczno�ci opisu bardziej 
skomplikowanych, wielowymiarowych procesów i zjawisk, a tak�e w przypadku 
konieczno�ci tworzenia bardziej zło�onych komunikatów, których elementy s� ze 
sob� powi�zane w postaci zło�onych struktur. My�lenie człowieka nie jest linearne, 
a percepcja jest łatwiejsza, gdy mamy do czynienia z obrazem. Obraz jednak trudno 
u�y�, gdy� jego wytworzenie wymaga wiele pracy i sporego talentu. 
 Komputery usuwaj� t� przeszkod�, gdy� mog� wytwarza� bardzo dobrej 
jako�ci obrazy uwalniaj�c człowieka zarówno od najbardziej mozolnych elementów 
procesu tworzenia obrazu, jak i nadrabiaj�c algorytmicznie ewentualne braki jego 
graficznych talentów. Grafika komputerowa staje si� wi�c jednym z najwa�niejszych 
narz�dzi XXI wieku, otwieraj�c dziedzin� łatwej i wygodnej ekspresji graficznej 
zarówno dla potrzeb sprawniejszej komunikacji mi�dzy lud�mi, jak i dla wizualizacji 
tworów abstrakcyjnych, na przykład wyników bada� albo obiektów dopiero 
projektowanych. W tej sytuacji celowe jest podejmowanie ró�nych działa�, 
zmierzaj�cych do tego, �eby studenci ró�nych kierunków studiów �mielej si�gali do 
mo�liwo�ci, jakie stwarza grafika komputerowa, a tak�e odkrywali nowe obszary jej 
zastosowania. Proponowany konkurs ma ich dodatkowo pobudzi� do aktywniejszych 
poszukiwa� w tym zakresie. 
Cel 
Celem Konkursu jest popularyzacja a tak�e unifikacja poprzez współzawodnictwo 
oraz podniesienie na wy�szy poziom nauczenia grafiki komputerowej na wy�szych 
uczelniach w Polsce. Wtórnym celem jest odkrywanie nowych zastosowa� dla grafiki 
komputerowej (studenci bywaj� niezwykle pomysłowi i mog� by� wa�nym �ródłem 
innowacyjnego my�lenia), a tak�e „wyłapywanie” i promowanie szczególnie 
utalentowanych studentów (patrz motto) poprzez stworzenia dla nich i dla 
zainteresowanych firm wspólnej platformy w poszukiwaniu atrakcyjne pracy - 
stosownej dla ich talentu i wykształcenia. 
 
Kategorie w jakich mo�na zgłasza� projekty na konkurs: 

• Jednoosobowe projekty (studenci arty�ci-samotnicy) 
• Dwuosobowe zespoły (typowa studencka grupa laboratoryjno-�wiczeniowa) 
• Projekty grupowe (np. Koła Zainteresowa�) 

 



Narz�dzia: 
Dowolny pakiet dla tworzenia grafiki animowanej w 3D, na dowolnym komputerze, 
stacji roboczej, klastrze, etc.  
 
Forma 
Obszarem rywalizacji w ramach tego  konkursu jest animowana grafika 3D. 
Przedstawiony do konkursu projekt studencki powinien wi�c mie� form� animacji 
komputerowej nagranej na dysku CD lub DVD, tak aby mo�na go było łatwo 
odtworzy� dla potrzeb Jury. Dodatkowo musi by� doł�czony kod �ródłowy lub plik 
�ródłowy dla dodatkowej analizy poziomu sztuki programistycznej lub ew. 
rozstrzygni�cia zastrze�e� o prawa autorskie. Komisja konkursowa nie ujawni kodów 
�ródłowych osobom postronnym, wi�c prawa autorskie uczestników b�d� zachowane, 
ale nie b�d� przyjmowane prace, których nie da si� zweryfikowa� od strony 
informatycznej. Do konkursu mo�na zgłasza� tylko projekty studenckie realizowane 
np. w ramach zaj�� lub projekty Studenckich Kół Zainteresowa�. Wszyscy uczestnicy 
musz� by� studentami w momencie zgłaszania projektu do konkurs. Projekty musz� 
by� zgłaszane przez Uczelnie i musz� mie� rekomendacj� opiekuna naukowego 
(prowadz�cego zaj�cia albo opiekuna Koła Naukowego), tryb indywidualny jest 
wykluczony. 
 
Termin: 
Proponowany jest jeden termin „Co Rok w Maju” (z ogłoszeniem w pa�dzierniku) tak 
aby przez rok da� studentom cały rok czasu na stworzenie i przedstawienie 
warto�ciowych projektów. 
 
Sposób oceny 
Dla potrzeb konkursu zostanie powołane Jury, utworzone z pracowników uczelni 
zaanga�owanych w w/w konkurs i maj�cych do�wiadczenie w zakresie uczenia 
grafiki komputerowej. W przypadku pozyskania sponsorów nale�y liczy� si� 
z mo�liwo�ci� pojawienia ich reprezentantów si� w Jury. 
 
Nagrody i honory 
Do czasu uzyskania od Ministerstwa Szkolnictwa Wy�szego lub prywatnych 
sponsorów funduszy na nagrody, zwyci�zcy i ich prace b�d� (bezterminowo) 
uhonorowani poprzez umieszczenie w witrynie Laboratorium Grafiki Komputerowej 
AGH. Zapewne uda si� te� uzyska� pewien fundusz nagród o nowego rektora AGH. 
S�dzimy, �e członkowie Jury zaproponuj� te� inne formy nagrodzenia/uhonorowania 
szczególnie warto�ciowych prac.  

Stopniowo b�dziemy d��y� do zapewnienia laureatom coraz warto�ciowszych nagród 
rzeczowych (finansowych).  Chcemy przyci�gn��/zainteresowa� konkursem 
instytucje takie jak: Konferencje Rektorów, Polskie Towarzystwo Informatyczne,  
media (zwłaszcza stacje telewizyjne i poczytne tygodniki), oraz firmy produkuj�ce 
oprogramowanie dla grafiki. 
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